Varvihaldus - teooria ja programmide seadistused
Thomas Holm

Seadmed on erinevad

Digitaalsed seadmed erinevad tliksteisest paljuski. Enamik meist méistab, et monitorid pole vérviesituse
poolest samasugused kui printerid, kuid isegi sama tootja samasuguste seadmetegi vahel on erinevusi. Taiesti
uutelgi. Nad télgendavad ja “toodavad” viarve eri moel. Seda saab kergesti tddeda mones suures koduelektroonika
poes. Riiulis seisavad televiisorid, mis on koéik héélestatud samale kanalile, saavad tapselt tihe signaali, kuid
vaevalt leidub kahte riista, kus oleks tdpselt samasugune pilt.

Samuti voib tihti mérgata suuri erinevusi kahe erineva printeri, skanneri, digitaalkaamera v6i monitori vahel.
Ehkki andmed (data) on samad, on riistad omadustelt erinevad.

Varviavarus ja ICC-profiilid

Selle erinevuse pohjustab asjaolu, et igal seadmel on omasugune virviruum voi -avarus voi -skaala (ingl.k.
gamut). See tdhendab, et koik seadmed ei suuda taasesitada koiki virve, ja et nad ei sisalda teadmisi sellest,
milliseid varve nad suudavad voi1 el suuda taasesitada ega ka sellest millistena varvid 16plikult valja ndevad, kui
seade on nad esitanud.

RGB-seadmed, nagu néiteks monitorid, nditavad eriti hésti punaseid, rohelisi ja siniseid toone, kuna nad
kiirgavad valgust tumedale pinnale. Teisalt jallegi nad ei esita kuigi hésti puhast tstiaani, magentat ega kollast.

CMYK-printerid seevastu esitavad vaga ilusti tsliaani, magentat ja kollast, kuna neis kasutatakse just
seda varvi tinte. Aga kui on vaja esitada néaiteks sinist tooni, saab printer seda segada kokku vaid tsiiaanist ja
magentast, ja nonda tekkiv sinine pole kunagi sama kirgas ja puhas kui arvutikuvaril ndhtav sinine toon.

Sama probleem puudutab ka punaseid ja rohelisi toone. Kahjuks on monitoride ja printerite varvimaailmade
vahel suur erinevus.

Et oskaks ennustada, millisena mingi teatud varvitoon paistab monitoris (v61 printeri v6i méne muu seadme
esitatavana), on vaja luua teatud kirjeldus igast seadmest ja talletada see profiilina. See profiil kirjeldab tdpselt,
kuidas iga konkreetne seade asetab varve, vorrelduna tuntud standardiga (sellena kasutatakse Lab-varviruumi).

Varviavarused ja keel

Varviruume voib edukalt vorrelda keeltega. Voiks 6elda, et iga seade rdégib eri keeles vo1 murdes.
Selle vordluse pohjal voime arutleda, mida peaks teadma, et saaks teksti tolkida iihest keelest teise:

1. Me peame teadma algupérase teksti keelt.

2. Me peame teadma, mis keelde tekst on vaja tolkida.

3. Vajame sGnaraamatut voi

4. kahte s6naraamatut, millest the abil télgitakse algupirasest keelest vordluskeelde, ja teise abil siis
vordluskeelest soovitud 1oppkeelde.

ICC-profiilide t66p6himéte on kirjeldatav 4. punkti abil. Lab-varviskaala toimib “vordluskeelena”.

Et siis teaksime tapselt, millist keelt mingi teatud monitor, skanner, kaamera voi printer “mdistab” voi “raagib”,
peame looma sellest kirjelduse - teisisonu - kahekeelse sonaraamatu vordluskeele (Lab-vairvid) ja selle seadme
vahele. Alles seejirel on voimalik télkimine Lab-varviruumi ja meie seadme vahel.

See kirjeldus ehk sonaraamat salvestatakse ICC-profiilina. Kui meil on “monitori profiil”, ehk profiil, mis
kirjeldab teatud kuvari omadusi, saame holpsalt télkida varviparameetrid mingist varviruumist (naiteks Adobe
RGB (1998)) vordluskeelena kasutatud varviruumi (Lab-virvid) kaudu monitori varviavaruseks. Kui monitori
profiil on hea, ndeme siis kuvaril pildist varvitapset esitust.



Uhest avarusest teise

Niisiis - et me viksime usaldada oma monitori pilti, vajame kahte profiili. Uhte kirjeldamaks seda vérviruumi,
milles on meie pilt (t66olek e. “Working Space” —> Lab),ja teist kirjeldamaks meie monitori (Lab —> Monitor).
Nende kahe profiili abil suudab arvuti konverteerida virve ja me ndeme ekraanil neid Gigesti. Kui meil pole
monitori v6i té6oleku kohta head profiili, ei suuda monitor kuidagimoodi varve Gigesti esitada.

Kui meil on veel lisaks ICC-profiil, mis kirjeldab teatud printeri (tindiprits- v61 laserprinter voi ofsett-
trikimasin) vérviesitust, véime olla tsna kindlad, et meie triikised meenutavad suhteliselt tapselt seda, mida
nieme ekraanil.

ICC-profiil on lihtviisiliselt mingi seadme véviesituse kirjeldus.
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See 3D-pilt kujutab kahte varviavarust — Lab-varve (kuup) ja Mitsubishi-monitori varviruumi (imeliku kujuga
objekt). Lab on teoreetiline varviruum, milles sisalduvad ké6ik inimsilmale ndhtavad varvid, ja seda kasutatakse
vordlusskaalana, kui tehakse profiile monitoridele ja priteritele/ triikkimasinatele. Kogu ICC-varvihaldus pShineb
oletusel, et kui suudetakse kirjeldada, kuidas seade kordab vérve, vorrelduna Lab-véirvidega, saab hdolpsasti
teisendada pilte Ghest varviruumist teise, tdpselt samuti nagu saab sonu télkida ihest keelest teise, kasutades
sObnaraamatu abi.
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WYSIWYG (What You See Is What You Get)

Kui kéigi digitaalsete seadmete ja CMYK-véaljatrukiprotsessi jaoks on kasutusel ICC-profiilid , saame andmeid
seadmelt-seadmele teisendada usaldusvaéirselt ja ilma, et véarvides ldheks kaotsi rohkem kui just valtimatu on.
T66pshimébte on sama nagu tolkides teksti nditeks soome keelest saksa keelde. Vaja vaid sonastikke. ICC-t66ahelas
kasutatakse kahte sonastikku, alul soome keelest kasvoi taani keelde, siis taani keelest saksa keelde. Meie niites
kasutati taanit vordluskeelena.

Kui asjakohased ICC-profiilid on saadaval, saab teha huvitavaid asju:

Tootades kaamera vo1 skanneerimisprogrammiga (mis toetab ColorSynci), saavutame pildi ldhteseadme
(skanner, kaamera), tookeskkonna (Working Space) ja monitori ICC-profiilide abil jatkuvuse kaamera voi skanneri
varviesituse ja Photoshopi virviesituse vahel. See tdhendab, et saame kasutada skanneri- véi kaameraprogrammi
varvikorrektuurivétteid, olles kindlad, et pildi optimeerimine viib soovitud tulemuseni ka siis, kui pilt viiakse
Photoshoppi.

Skanneri vo6i kaamera prorammis voi pilditootlusprogrammis véib (eel-)vaadelda CMYK-triikiprotsessi
I6pptulemust (kasutades “softproofi” ehk ekraanitdmmist), kui on kasutada head profiillid CMYK-trikimasina

(printeri) ja monitori jaoks. See toimib nii, et monitori varviavarus surutakse printeri varviavaruse piiresse.

Printides néaidist oma (laua-)printeriga, saab 16plikku véljatrikki simuleerida, piirates printeri varviruumi
trikimasina virviruumiga.

Ekraanil saab simuleerida (teha ekraanitommis) oma varviprinteri varjaprinti.

Nagu eelpool 6eldud, pole ekraanil véimalik esitada tdpselt samu virvitoone nagu printer teeb, kuid tiapsete
profiilide abil jouab tsna lahedale.

>> Nuid tead, kuidas virvihaldus toimib - usu v6i mitte! Selle kasutuselevott néuab vaid, et
hangitakse seadmetele profiilid ja seadistatakse programmid <<
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